BRANNBOLLSREGLER

Kinnarumma byalag

Lopning motsols

Banskiss
O Q.
I R
Spelplan ca 20 * 15 meter Slagman
Speltid 2*15 minuter Brannare
Handskar eller vantar forbjudet! Slagsektor

Vid skada kontakta sekretariatet!
Mal/slaglinje
Poéang innelag
1 podng for inkommen spelare
6 poang for varvning pa eget slag

Poang utelag

1 podng for branning (tillbaka till senast rundade boet )

1 podng for lyra (enbart for giltiga slag)

5 poéng for utbranning av innelaget + poang for eventuella bréanda spelare. Vid utbrénning
skall alla atervéanda till slagplatsen

Spelare

Max 15.

Byte far ske efter kontakt med domaren.

Spelare far endast delta i ett lag under turneringen.

Antal slag

Hogst 3 forsok.
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Ogiltiga slag ya g

Om bollen inte traffas.



Om handen inte &r i handledsremmen pa slagtrat.

Om bollen traffas éver huvudhojd.

Om bollen tar mark innan den passerat mallinjen.

Om bollen tar mark eller fangas utanfor slagsektorn.

Om ingen av slagmannens fotter befinner sig pa slagmattan nar bollen traffas.

Maskning eller osportsligt upptradande.

Réaknas som lag, ej person.

Vid forsta tillfalle under match = varning.

Vid andra tillfallet under match =5 poéngs till motstandarna.

Vid tredje tillfallet under match = 10 poéng till motstandarna.

Vid fjarde tillfalle under matchen - diskvalifikation. Motstandaren vinner med 20-0

Brannaren

aven over slag/mallinjen
Vid bréanning skall brannaren ha kroppsdel pa brannplattan samt ha full kontroll pa bollen.

Utespelare
Ingen utespelare far sta narmare an fem meter till mal/slaglinjen.

Domare
Kinnarumma byalag svarar for domarskapet. Domaren démer!!

Slagtra
Tillhandahalls av Kinnarumma byalag. Egna slagtran forbjudna.
Obs! Handen skall vara i handledsremmen vid spel.

Tjuvstart eller genvag
Spelare som tjuvstartar eller som inte rundar konerna pa utsidan aterkallas till boet darifran
spelarna startar. Vid maskning se ovan.

Brand spelare

En person &r brand om han/hon: a) tjuvstartar, b) genar eller c) ej passerat konens
centrumlinje med framre delen av brostet (precis som att spranga malsnoret i 16pning).
Atergér till det senaste passerade boet. Slagman skall invanta brand spelares &terintrade i
spelet. Slagman maste sla pa domarens uppmaning. Om slagman ej slar pa domarens
uppmaning bedéms det som maskning.

Forsening
Vid ej komplett lag vid matchstart, kan domaren déma walkover alternativt en varning.

Oavgjord match
| gruppspelet far match sluta oavgjort. | utslagsomgangarna vinner det lag som tagit flest
poang som innerlag. Ar dven det lika faller lotten avgdrandet.

Semifinal
De lagen som vinner respektive grupp + det lag med flest poang i gruppspel gar till final

Vi hoppas alla far en trevlig och sportslig dag ihop med
Kinnarumma byalag!
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